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Cele ogolne na III etapie ksztalcenia:

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci podczas wyko-
nywania zadan i rozwigzywania problemdw;

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ wykorzystania narzedzi matematyki w zyciu codzien-
nym oraz formulowania sagdéw opartych na rozumowaniu matematycznym;

O myslenie naukowe - umiejetnos$¢ wykorzystania wiedzy o charakterze naukowym do identy-
fikowania i rozwigzywania problemoéw, a takze formutowania wnioskéw opartych na obser-
wacjach empirycznych dotyczgcych przyrody i spoteczenstwa;

O umiejetnos¢ pracy zespolowe;.

Cele ogdlne - matematyka:

O Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Uczen interpretuje i tworzy teksty o charakterze matematycznym, uzywa jezyka matematycz-

nego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikow.

O Wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji.

Uczen uzywa prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych, interpretuje pojecia mate-

matyczne i operuje obiektami matematycznymi.

O Modelowanie matematyczne.

Uczen dobiera model matematyczny do prostej sytuacji, buduje model matematyczny danej sytuacji.

O Uzycie i tworzenie strategii.

Uczen stosuje strategie jasno wynikajgcg z tresci zadania, tworzy strategie rozwigzania problemu.

O Rozumowanie i argumentacja.

Uczen prowadzi proste rozumowania, podaje argumenty uzasadniajgce poprawno$¢ rozumowania.

Wymagania szczegélowe:

O Roéwnania. Uczen:

» zapisuje zwigzki miedzy wielko$ciami za pomocg réwnania pierwszego stopniaz jedna
niewiadomg, w tym zwigzki miedzy wielkosciami wprost proporcjonalnymi i odwrotnie
proporcjonalnymij

» sprawdza, czy dana liczba spetnia réwnanie stopnia pierwszego z jedng niewiadoma;

* rozwigzuje rownania stopnia pierwszego z jedng niewiadoma;

* zapisuje zwigzki miedzy nieznanymi wielko$ciami za pomoca ukladu dwéch réwnan
pierwszego stopnia z dwiema niewiadomymij

» sprawdza, czy dana para liczb spelnia uktad dwdch réwnan stopnia pierwszego z dwiema
niewiadomymi;

21



22

4.|LE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, CZ. |

* rozwigzuje uklady rownan stopnia pierwszego z dwiema niewiadomymi;
* za pomocg rownan lub uktadéw réwnan opisuje i rozwigzuje zadania osadzone w kon-
tek$cie praktycznym.

Pomoce:

piktogramy:

I

program PIKTOKUPIEC (do ewentualnego wykorzystania),
prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),
karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Formulujemy zagadke i ukladamy jg na tablicy jak nizej:

Cennik:
W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki.

Wiszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabltka, 1 ‘ kosztuje ...
kosztowaty w tym sklepie po tyle samo.

Pierwszy klient kupit trzy jabtka i gruszke i zaptacit 5 z1. .
Nastepny kupit trzy gruszki i zaplacit 6 z1. ! é kosztuje
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Zastandwcie sig, ile w tym sklepie kosztowalo jabtko, a ile gruszka. Jesli ktos juz bedzie wie-

dzial, to nie podaje gltosno odpowiedzi, tylko mowi: WIEM. Dzigki temu kazdy bedzie miat
czas na samodzielne rozwigzanie tej zagadki.

Uwaga: Zagadki mozna wyswietli¢ na ekranie albo tablicy interaktywnej wykorzystujac
zalaczong prezentacje. W tym celu nalezy najpierw przekopiowac prezentacj¢ na inny nosnik,
a nastepnie dokonac selekcji zagadek do wykorzystania.

Gdy znaczna cze$¢ uczniéw zna juz odpowiedz, zaczynamy dyskusje o tym, jak mozna byto
rozwigzac te zagadke. Uczniowie na ogét zaczynajg — i to niezaleznie od wieku - od ustalenia,
ze gruszka kosztuje 2 zl, po czym wykorzystuja t¢ informacje do obliczenia ceny jabtka. Istnieje
mozliwos¢, ze pojawig sie rozne metody, np. takze metoda proéb i poprawek, czy zwykle odgad-
niecie. Pamigtajmy, ze kazda metoda prowadzaca do sukcesu jest dobral!

Komentarz:

Ta ukladanka to nic innego, jak wizualne przedstawienie uktadu dwéch réwnan z dwiema niewia-
domymi. Natomiast rozwigzujgc zagadke uczniowie samodzielnie buduja metode podstawienia,
czyli jedno z podstawowych narzedzi teorii réwnan. Jest to mozliwe dzigki temu, ze zagadka
osadzona jest w realistycznym, z ich punktu widzenia, kontekscie i ma jasng oraz czytelng postac,
pozbawiong formalizméw. Na razie wigc zapomnijmy o symbolach i ich przeksztalcaniu, pozwolmy
uczniom po prostu myslec i czerpac z tego przyjemnosc. Zdobywane przez nich doswiadczenie
i budowane intuicje na pewno beda procentowa¢, gdy na lekcjach pojawig si¢ uklady réwnan.
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2. Pora na kolejne zagadki (ponizej podane s3 tylko w formie ,ukladanki”, poziom trudnosci
mozna dowolnie ustala¢, operujac liczbg owocow i cenami, zagadki nie moga by¢ za latwe.

Inny sklep, inne ceny:
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3. Zachecamy uczniéw do ukladania i przedstawiania wlasnych zagadek. Podczas prezentacji

i wspolnego rozwigzywania zagadek przez uczniéw warto z nimi podyskutowac:

v Czy zagadka ma jedno czy wiele rozwigzan?

v Czy mozna jg tak zmienic, aby miata tylko jedno rozwigzanie?

v Czy jest jakis prosty sposéb na utozenie takich zagadek? (Od czego warto zaczqg( ich ukta-
danie? Jak je uktadaliscie?)
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4. Na koniec mozemy siegna¢ po gre PIKTOKUPIEC, np. wyswietlajac kolejne generowane przez
program zagadki na ekranie albo tablicy multimedialnej. Uczniowie mogg je rozwigzywac
calg grupg albo indywidualnie. Mogg takze bawic¢ si¢ programem w domu.
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